|01 Program i podrecznik szkolenia

Podrecznik dla szkolen “twarzg
w twarz” z zakresu mediow
cyfrowych
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Wprowadzenie do programu szkoleniowego i podrecznika DIME

Program szkolen i podrecznik jest pierwszym rezultatem projektu "DIME - Media
cyfrowe - most do integracji". Celem tego programu szkoleniowego jest wspieranie
nauczycieli pierwszego kontaktu z dorostymi i mtodziezg w rozwijaniu niezbednych
umiejetnosci i kompetencji w zakresie mediow cyfrowych w celu wigczenia
dostepnych technik mediéw cyfrowych do ich praktyki dydaktycznej. Oznacza to,
ze dzieki temu kompleksowemu programowi szkolen w miejscu pracy nauczyciele
bedg mogli angazowa¢ sie w nowe i innowacyjne metodologie nauczania,
pracowac¢ z zasobami cyfrowymi i w srodowisku online, ¢wiczy¢ korzystanie z
dostepnych mediéw, takich jak np. smartfony, a takze korzysta¢ z pakietu
wbudowanych i opartych na badaniach zasobdéw wraz z grupami uczacych sie
os6b w celu wyprodukowania krotkich filméw i kreatywnych projektéw. Aby
osiggnac te cele, zespot projektowy DIME skomponowat program nauczania, ktory

obejmuje:

e 65 godzin materiatow online do samodzielnej nauki, ktére zawierajg tresci
dotyczgce: nauczania mieszanego, online i mobilnego; efektywnej pracy w
grupach uczgcych sie dorostych; tworzenia sieci kontaktéw; dyskusji w
grupach i aktywowania metodologii uczenia sie.

e 35 godzin programu szkolen bezposrednich, ktory dziata jako kompleksowy
program nauczania w zakresie mediow cyfrowych, obejmujgcy takie tematy
jak teoria filmu, optacalne rozwigzania dla produkcji mediow cyfrowych,
utworzenie ekipy filmowej, zrozumienie roli w pre-produkcji, produkcji i

postprodukcji projektow filmowych.

Zamierzeniem tego szkolenia jest to, ze po ukonhczeniu szkolenia, edukatorzy
pierwszej linii bedg w stanie zastosowaé cyfrowy zestaw wbudowanych i opartych
na badaniach zasobow edukacyjnych - opracowany jako cze$¢ drugiego rezultatu
projektu - w celu zaplanowania, opracowania i wyprodukowania serii krotkich
filméw, w tym wywiadu, filmu dokumentalnego w miejscu publicznym z grupami

miodych i dorostych uczgcych sie. Dzieki tym dziataniom uczniowie bedg rozwijac
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swoje umiejetnosci czytania, liczenia, umiejetnosci informatyczne, prace w

zespole, umiejetnosci komunikacyjne oraz swiadomos¢ i ekspresje kulturalng.

Wprowadzenie do podrecznika dla warsztatow twarzg w twarz na
temat cyfrowych mediow.

Podrecznik dla treneréw ma stuzyC jako przewodnik dla treneréw realizujgcych
program szkolenia praktycznego (I01) opracowany jako podstawowy rezultat
projektu DIME. Podrecznik ten ma na celu aktywne zaangazowanie uczestnikéw
w proces uczenia sie.  Jest to kluczowy rezultat intelektualny projektu DIME:
Media cyfrowe - most do integracji spotecznej; finansowane w ramach programu

Erasmus+.

Zalecane: Zaleca sie, aby podrecznik trenera byt uzywany w potgczeniu z trescig
‘Embedded-learning” i “Enquiry-based Key Competence Resources (102)%;
stworzone jako otwarte zasoby edukacyjne i dostepne do bezptatnego

wykorzystania i pobrania ze strony www.dimeproject.eu

Podrecznik trenera zawiera nastepujgce elementy:
o Przeglad i wprowadzenie do programu szkoleniowego
o Opisy wszystkich 4 modutow
o Plany zaje¢ dla prowadzenia warsztatow twarzg w twarz

o Prezentacje PowerPoint do prowadzenia sesji twarzg w twarz, dostepne

jako zatgcznik do niniejszego podrecznika.

Realizacja programu szkolenia praktycznego

Niniejszy podrecznik dla treneréw przedstawia tresci nauczania bezposredniego w
ramach programu szkolen doskonalenia zawodowego, ktory ma by¢ realizowany

poprzez serie praktycznych warsztatéw.
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Ten program nauczania zostat zaprojektowany tak, aby byt skierowany do
nauczycieli dorostych, ktérzy pracujg z niezadowolonymi miodymi dorostymi
uczniami. Od tego momentu w niniejszym podreczniku nauczyciele ci bedg zwani
"uczestnikami”.

Program nauczania twarzg w twarz jest przedstawiony w nastepujgcych modutach:

e Modut 1 — Teoria cyfrowej produkcji mediow
e Modut 2 - Praktyka cyfrowej produkcji mediéw
e Modut 3 - Postprodukcja

¢ Modut 4 - Umiejetnosci korzystania z mediéow cyfrowych w nauczaniu

Jak juz wspomniano, tres¢ ta jest wspierana przez materiaty do samodzielnej
nauki, ktore sg dostepne za posrednictwem portalu e-learningowego DIME,
dostepnego pod adresem: www.dimeproject.eu. Materiaty do samodzielnego
nauczania zostaty zaprojektowane i opracowane tak, aby wspieraC realizacje
szkolenia doskonalenia zawodowego DIME, dostarczajgc uczestnikom

dodatkowych materiatéw na nastepujgce tematy:

e Modut A
1. Praca grupowa i zespotowa
2. Dyskusja w grupie

3. Praktyka i aktywizacja metod nauczania

e ModutB
e Tworzenie sieci
e E-learning
e Uczenie sie poprzez telefon komorkowy

e Nauczanie mieszane
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Uwagi dla prowadzgcego

Moduty te zostaty zaprojektowane tak, aby zapewni¢ elastyczno$¢ w
planowaniu, prowadzeniu i ocenie programu szkoleniowego. Cata
zawartos¢ wymagana do realizacji programu zawarta jest w Programie
szkolenia praktycznego i podreczniku (101), ktére mozna pobrac¢ ze strony

www.dimeproject.eu.

Jest to modutowy program nauczania, dzieki czemu moduty mogg by¢
wykorzystywane niezaleznie od siebie, a takze mogg by¢ wydtuzane lub
skracane w zaleznosci od poziomu doswiadczenia i wiedzy fachowej
uczestnikow.

Tematy zawarte w tym programie nauczania sg oparte na praktycznych
elementach wykorzystania mediéw cyfrowych do prezentacji i tworzenia
materiatdw dydaktycznych. W przypadku tresci teoretycznych niektére z
tych tematow sg poruszane tylko w programie nauczania, a nastepnie bedg
one przedmiotem nauczania na odlegtosc¢, ktére poszczegdini uczestnicy

beda mogli podja¢ we wtasnym czasie.

Wazne jest, aby uczestnicy tego szkolenia, byli pewni siebie i kompetentni
w wykorzystywaniu cyfrowych umiejetnosci medialnych w pracy z mtodymi,
zmarginalizowanymi uczniami. W zwigzku z tym prowadzgcy powinien
zaangazowac uczestnikow w realizacje programu nauczania, zachecaé do
uczestnictwa i by¢ gotowy do dostosowania materiatu, jesli potrzeba wiecej

czasu na niektdre z bardziej technicznych elementéw programu nauczania.

Przed kazdg sesjg nalezy poprosi¢, aby wszystkie telefony zostaty
wytgczone podczas warsztatow i poprosi¢ o umieszczenie etykiety z

nazwiskiem na biurku/ubraniu.
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Zalecenia | ostrzezenia w realizacji tego programu szkoleniowego

Trener powinien zawsze mie¢ na uwadze nastepujgce zalecenia | ostrzezenia

podczas kazdej sesji edukacyjne;.

Zalecenia:

Przygotuj sie z wyprzedzeniem.

1. Zaangazuj uczestnikéw i zachec ich do uczestnictwa.

2. Skorzystaj z pomocy wizualnych i zapoznaj sie z
www.dimeproject.eu, aby uzyska¢ dodatkowe materiaty do
samodzielnej nauki.

Mow wyraznie i przechodz od jednego tematu do nastepnego.
Uzywaj logicznej kolejnosci tematdw.

Zachecaj do zadawania pytan i udzielania informacji zwrotnych.
Podsumowanie i analiza na koniec kazdej sesji.

Korzystaj z dobrego zarzgdzania czasem.

Badz swiadomy jezyka ciata uczestnikow.

© 0 N o g A~

Utrzymuj grupe skupiong na zadaniu.

10. Analizuj swéj postep.

Ostrzezenia:

Nie mow w strone flipcharta.

Nie blokuj pomocy wizualnych.

Nie stoj w jednym miejscu - poruszaj sie po pokoju.

Nie ignoruj komentarzy i informacji zwrotnych uczestnikow (werbalnych i
niewerbalnych).

Nie czytaj z programu nauczania.
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Przeglad programu nauczania

Program nauczania zostat zaprojektowany tak, aby byt dostarczany w formacie
twarzg w twarz, przez ponad 35 godzin kontaktowych. Kolejne 65 godzin

samodzielnego uczenia sie jest dostepne poprzez portal e-learningowy DIME.
Program nauczania twarzg w twarz podzielony jest na cztery moduty:

Modut 1 - Teoria cyfrowej produkcji medialnej
Osiggniecie wysokiej jakosci przy niskich kosztach
Nagrywanie i edycja dzwieku
Nagrywanie i edycja wideo

Przepisy prawne

Modut 2 - Praktyka cyfrowej produkcji medialnej

Szkolenie w zakresie produkcji audio-wizualnej

Modut 3 - Po zakonczeniu produkciji

Edycja dla grupy docelowej

Modut 4 - Cyfrowe umiejetnosci korzystania z mediéw w nauczaniu

Planowanie lekcji pracy z osobami dorostymi

Efekty uczenia sie

Po ukonczeniu tego szkolenia uczestnicy powinni:

1. Mie¢ mozliwos¢ tworzenia tresci audio-wizualnych, przy uzyciu tanich lub

tatwo dostepnych zasobow, ktére sg odpowiednie dla grupy docelowe;.
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2. zna¢ podstawowe ograniczenia prawne i obowigzki, ktdérych nalezy
przestrzegacC przy tworzeniu cyfrowych tresci medialnych przeznaczonych
do publicznego rozpowszechniania

3. Mie¢ mozliwos¢ edycji tresci odpowiedniej dla grupy docelowe;j.

4. Mie¢ znajomos¢ podstaw wdrazania strategii rozpowszechniania tresci w
mediach spotecznosciowych w celu dotarcia do odbiorcow docelowych.

5. Mie¢ mozliwos¢ wykorzystania tego programu nauczania do przekazywania
wiedzy innym grupom lub osobom w celu utatwienia transferu wiedzy z

programu nauczania DIME.

Plany zaje¢ sg opracowywane zgodnie z teoriami uczenia sie przez doswiadczenie
Kolba. Uczestnicy wykonujg ¢wiczenia majgce na celu refleksje nad swojg wiedza,
spostrzezeniami i doswiadczeniami. Po otrzymaniu informacji zwrotnej od grupy i
dyskusiji, oferowane sg informacje merytoryczne, pozwalajgce na przemyslenia i

ponowng oceneg, tam gdzie jest to istotne.

Opisy modutéw
Modut 1 — Teoria cyfrowej produkcji medialnej

e Uczestnikom zostang przedstawione narzedzia potrzebne do produkcji
audiowizualnej. Zostang wykazane niskie koszty lub tatwo dostepne
zasoby, ktére mogg by¢ wykorzystane do osiggniecia wysokich standardow
produkciji.

e Uczestnicy zostang zapoznani z teorig nagrywania dzwieku, oswietlenia i
filmowania w Srodowisku cyfrowym z zasadami takimi jak "oswietlenie
trzypunktowe" w oswietleniu obiektu i "zasada trzech trzecich" w

kadrowaniu ujecia.
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¢ Uczestnikom zostang przedstawione zasoby audio i wizualne, ktére sg do
dostepne wykorzystania bezptatnie oraz zapoznajg sie z wymogami
prawnymi, ktére zabraniajg lub czynig niepraktycznym, wykorzystanie

innych takich zasobow z powodu praw autorskich lub innych kwestii.

Modut 2 - Praktyka cyfrowej produkcji mediow

e Opierajgc sie na teorii zgromadzonej w Module 1, uczestnicy wykorzystajg
SwWojg wiedze na temat tworzenia zasobow audiowizualnych. Mogg to byé
projekty indywidualne lub zespotowe.

e Projekty bedg rejestrowane przy uzyciu tanich lub tatwo dostepnych
zasobow i bedg zgodne z realiami prawnymi okreslonymi w module 1.

e Projekty te bedg realizowane w taki sposdéb, Zze w procesie
postprodukcyjnym bedg mogty by¢ rozpowszechniane za posrednictwem
réznych platform - w tym platform medidw spotecznosciowych, za
posrednictwem ktérych edukatorzy zajmujgcy sie ksztatceniem dorostych

mogg dotrze¢ do mtodych oséb uczacych sie.

Modut 3 - Postprodukcja

e Uczestnicy bedg redagowac projekty stworzone w Module 2 w jednym lub
kilku formatach, zgodnie 2z wustalonymi przez siebie Sciezkami
rozpowszechniania.

e Projekty te zostang teraz przestane na prywatny kanat YouTube do

wykorzystania w nauczaniu.

Modut 4 - Umiejetnosci korzystania z mediéw cyfrowych w nauczaniu

e Uczestnicy opracujg plan zajec/dziatania, aby pokazac, w jaki sposob bedg
wykorzystywa¢ swoje nowe umiejetnosci w zakresie mediéw cyfrowych w

pracy z mtodymi dorostymi.
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Modut 1 — Teoria cyfrowej produkcji medialnej

Przydzielony czas: 12 godzin.

Rozdziat 1 - Role i narzedzia produkcyjne
Przydzielony czas: 4,5 godziny.

Efekty uczenia si¢
Ten rozdziat nauczy uczestnikow:

1. kluczowe role w zespole produkcji mediow cyfrowych.
2. sprzet produkcyjny i wskazéwki dotyczgce improwizadji.

Plan zajeé
Tresé i metoda llosé Materiaty Ewaluacja/ocena
minut
Powitanie i wprowadzenie 30 Pokoj z e Uczestnicy
« Poniewaz jest to pierwsza krzestami zaangazujg sie
sesja, w trakcie ktorej utozonymi w w Cwiczenie
uczestnicy poznajg sie potkolu. wprowadzajgce
nawzajem, trener przedstawi | poznajg si¢
sie na krétko i poprosi nawzajem.
wszystkich uczestnikow o
przedstawienie sie.
e Odwracajgc sie dookota grupy
uczestnikéw, trener prosi
uczestnikéw o podanie:
e Swojego imienia,
e Ich doswiadczenia
zawodowego
e Ich motywacji do wziecia
udziatu w tym szkoleniu.
Cyfrowe tresci medialne na 30 Sala e W ramach
YouTube szkoleniowa zadania
» Aby wprowadzi¢ uczestnikow Z miejscem domowego
w cyfrowe formaty medialne nasesje WSzyscy
na YouTube, prowadzacy wprowadzaj uczestnicy (lub
pokaze rézne (do 5) klipy acq grupy - ktore

YouTube - mogg one
pokazywac rézne style na

zostang
utworzone
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YouTube lub mogg zawierac Dtugopisy i pozniej w
niektére z ulubionych klipéw materiaty do trakcie sesji)
YouTube prowadzacego. tworzenia okresla, jaki jest
e Po kazdym filmie prowadzacy notatek dla ich ulubiony film
omowi film z grupg - zespotdéw na YouTube i
wskazujgc najwazniejsze przedstawig go
cechy. Projektor, grupie pézniej w
e Celem tego dziatania jest ekran i programie.
doprowadzenie uczestnikéw laptop
do wiasciwego nastawienia
do tworzenia tego typu tresci. Dostep do
serwisu
YouTube i
listy filméw
wideo
Kto jest kim w produkcji? Sala Podstawowe
e Uzywaijac tablicy lub flipchartu szkoleniowa | rozumienie rol
do spisywania sugestii grupy, Z migjscem przejawiajgce
prowadzacy prosi ich o ha sesje SI¢ poprzez
podanie jak najwiekszej liczby break- grupowy wybor
rél w zespole produkcji audio- outowe tych rol w
wizualnej i dopracowanie, z \r,va,fr;;]‘::go
Czym wigze sig kazda rola D’rugo.plsy [ zespolu/zespotd
(np. rezyser, operator materiaty do
dinQkU, prOducent |tp) pobierania W.
e Po wyczerpaniu pomystow notatek dla
trener wykorzystuje zespotow
prezentacje slajdow, aby
zidentyfikowac¢ cztonkéw tablica lub
podstawowego zespotu, flipchart i
niezbednych do realizaciji marker
podstawowych zadan
ZW|a_z,anych z produkcja Projektor,
mediow cyfrowych. :
: ekran i
¢ W tym momencie role te sg la
. ptop
przydzielane cztonkom grupy
w celu realizacji praktycznych .
projektow produkcyjnych lub Prezentacja
projektéw na przysztosé. slajdow

o W zaleznosci od wielkoSci
grupy mozna utworzy¢ jeden
lub wiecej zespotéw
produkcyjnych.

e Trener moze zdecydowac,
ktéry cztonek grupy jest
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odpowiedzialny za kazdg role,
jak uzna za stosowne - na
przykfad pytajac, kto jest
zainteresowany objeciem
konkretnej roli.

Narzedzia handlu

Wykorzystujgc prezentacje
slajdow, trener nakresla
sprzet produkcyjny
wykorzystywany w produkcji
mediéw cyfrowych - aparat
fotograficzny, statyw,
wysiegnik, mikrofon itp.

Po wprowadzeniu kazdego
narzedzia produkcyjnego
pojawia sie tania, darmowa
lub tatwo dostepna
alternatywa.

Na przykfad mikrofon na
wysiegniku moze zostac
zastgpiony przez smartfon z
cyfrowa aplikacjg do
nagrywania dzwieku w "trybie
lotu", zamocowang na koncu
teleskopowego "selfie sticka”
Cztonkowie zespotu
produkcyjnego, tak jak w
poprzedniej sesji, muszg
teraz przejgc
odpowiedzialnos¢ za
zabezpieczenie sprzetu, ktory
jest im potrzebny do petnienia
ich funkcji w zespole.

Na przyktad osoba
obstugujgca kamere musi
zapewni¢ sobie dostep do
urzgdzenia do
przechwytywania wideo,
takiego jak smartfon z
wysokiej jakosci kamerg i
wystarczajgcg iloscig pamieci
wewnetrznej lub zewnetrzne;j,
aby zarejestrowac
wystarczajgcg ilos¢ materiatu
filmowego.

Sala
szkoleniowa
Z miejscem
na sesje

Dtugopisy i
materiaty do
tworzenia
notatek dla
zespotdéw

Projektor,
ekran i
laptop

Prezentacja
slajdéw

Co najmniej
jeden
przyktad
kazdego
narzedzia
produkcyjne
go
niezbedny
do
zapewnienia
, 28
przynajmnie
j jeden w
petni
wyposazony
zespot
moze
dziatac.

Zrozumienie
tego elementu
przejawiajgce
sie w udanym
montazu
zestawu do
produkcji
audiowizualne;.
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e Kazdy cztonek "ekipy
filmowej" ma troche czasu na
zabezpieczenie i praktyke
przy uzyciu danego

narzedzia.
Przebieg prébny Sala ¢ Informacje
e Zespdt lub zespoty probuja szkplgnlowa zwrotne od grupy
teraz nagraé wideo i audio Z miejscem podczas dyskus;i
z prostego wywiadu. na sesje w celu pokazania
e Ponizsze rozdziaty ﬁzn::rlr(]s;ta’rcenla
poinstruujg uczestnikdw o Ditugopisy i
dobrych praktykach, matgerigiyydo podstawowych
wskazowkach i teorii, ale tworzenia wyzwanuw
to ¢wiczenie ma podwaojny notatek dla pr%‘?'“k‘_‘l' Inei
cel. ZeSpolow audiowizualnej.
e Podkresli ona zaréwno
naturalne zdolnosci ) _
wewnatrz grupy, jak i da Flipchart i
uczestnikom mozliwos$é marker do
doswiadczenia Spisywania
potencjalnych przeszkdd i grupowych
putapek w procesie wskazowek
produkgji audiowizualnej - zwrotnych
takich jak filmowanie do
Zrodta swiatta zamiast z Wszystkie
dala od niego. zespoty
e Prowadzgcy moderuje powinny
dyskusje grupowg na mieé
temat sukcesow i wyzwan narzedzia
doswiadczanych w tym potrzebne
zadaniu prébnym do nagrania
e Prowadzacy bierze pod tego
uwage te punkty do krotkiego
ewentualnego wywiadu.

wykorzystania w module
2, w ktérym realizowane
sg projekty praktyczne.

Rozdziatl 2 - Jak stworzy¢ dobrg zawartos¢ audio-wizualng?
Przydzielony czas: 4,5 godziny.
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Efekty uczenia sie

Ta jednostka nauczy uczestnikow:

1. metod i teorii o$wietlenia dla filmoéw cyfrowych
2. metod i teorii dziatania aparatu fotograficznego do filmow cyfrowych
3. metod i teorii przechwytywania dzwieku dla filméw cyfrowych
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Plan zajeé
Tresé i metoda llosé Materiaty Ewaluacja/ Ocena
minut
Co czyni tres¢ dobrg i z1g? 30 Sala e Uczestnicy

e Prowadzacy wprowadza szk(_)I(_eniowa zaangazu_ja sie
uczestnikoéw w ten temat, Z migjscem w dyskusje
pokazujgc przyktady na sesje grupowe, aby
dobrych i ztych tresci fgzkf;?éézio
wideo z YouTube. Dtugopisy i =1a,

o Po kazdym filmie mat%ria’fyydo stanowi dobrg
uczestnicy sg proszeni o pobierania tres¢ wideo.
gtosowanie, czy uwazaja, notatek dla
ze jest to przyktad dobrej zespotow
czy ztej tresci i czy
uzasadniajg swojg .
odpowiedz. Projektor,

ekran i
laptop
Dostep do
serwisu
YouTube i
listy
odpowiednic
h filmow
wideo
Oswietlenie 75 Sala e Ocena bedzie

e Korzystajgc z prezentaciji szkoleniowa polegata na
slajdow prowadzacy Z miejscem praktycznym
zapoznaje grupe z na sesje _zastosovx_/_aniq
réznymi zasadami, Informal_cy, ktrych
wskazowkami i ey i nauczylismy sie

A ) D’rugo.plsy | tutaj w
metodami zwigzanymi z materiaty do i
zapewnieniem, ze tworzenia pozniejszych

oswietlenie jest

modutach.
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odpowiednie do produkciji
audiowizualne;j.

e Na przyktadach online i
offline trener
demonstruje oswietlenie
na filmach w mediach
spotecznosciowych na
przyktadach z YouTube.

e W ramach tej prezentacji
uczestnicy zobaczg
naturalne oswietlenie
dzienne, trzypunktowe
oswietlenie studyjne,
oswietlenie
"pierscieniowe" - czesto
uzywane przez
Youtuberow oraz
oswietlenie "hacki"
wykorzystujgce
powierzchnie
odblaskowe do
"odbijania" dostepnego
Swiatta.

e Trener pokaze uczniom
kilka wskazowek i
sztuczek w celu
odtworzenia tego
oswietlenia, przy uzyciu
nisko kosztowych metod.

e Zespoty bedg miaty 15-
20 minut na
przeéwiczenie krecenia
krotkiej sceny,
dostosowujgc
oswietlenie, jak
pokazano.

e Po wykonaniu tej
czynnos$ci grupa moze
przekazac trenerowi
informacje zwrotng na
temat tego, w jaki sposob
znalazta te czynnosc.

notatek dla
zespotdéw

Projektor,
ekran i
laptop

Prezentacja
slajdow

Dostep do
przyktadow
wideo

Flipchart i
marker do
spisywania
grupowych
spostrzezen

Obstuga kamery 75
e Korzystajgc z prezentacji
slajdow prowadzgcy

Sala
szkoleniowa

Ocena bedzie
polegata na
praktycznym
zastosowaniu
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aplikacji na smartfony i
selfie sticka.

zapoznaje grupe z roznymi Z miejscem informacii, ktorych

zasadami, wskazowkami i na sesje nauczylismy sie

metodami zwigzanymi z tutaj w pozniejszych

nagrywaniem wideo. . modutach.

Trener najpierw wyjasnia te D’rugo-plsy !

aspekty w tradycyjnej matgna’ry_ do

produkcji filmowej, a pobierania

nastepnie podaje przykfady, notatek, dia

w jaki sposob techniki te zespotow

mogg by¢ powielane przy

uzyciu dostgpnych Projektor,

technologii, takich jak ekran i

smartfony. laptop

Nastepnie trener daje kazdej

z druzyn 15-20 minut na Prezentacja

¢wiczenie z wykorzystaniem slajdow

niektorych z tych technik,

aby uchwyci¢ prosty materiat Flipchart i

filmowy w _pokoj.u. marker do

Po tym ¢wiczeniu _ spisywania

pr(')wgdzacy pr;eprqwadm grupowych

krotki przeglad | sesle spostrzezen

zwrotng, aby ustali¢, w jaki

sposob zespoty odebraty to

cwiczenie i czy napotkaty

trudnosci.

Przechwytywanie dzwieku Sala Ocena bedzie

o Korzystajgc z prezentaciji szkoleniowa polegata na
slajdéw prowadzacy Z miejscem praktycznym
zapoznaje grupe z ha sesje zastosowaniu
réznymi zasadami, break- informacji, ktérych
wskazéwkami i metodami outowe nauczylismy sie
zwigzanymi z tutaj w.
przechwytywaniem Dtugopisy i poz dm?sﬁyCh
dzwigku. materiaty do moduiach.

e Podobnie jak W tworzenia
przypadku poprzednich notatek dla
dziatanh, prowadzacy zespotow
zademonstruje, w jaki
sposob dzwiek moze by¢ _
przechwytywany przy Projekor,
uzyciu dostepnych ekran i
technologii - przy uzyciu laptop
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o Zespoty bedg miaty po Prezentacja
15-20 minut na éwiczenie slajdéw
nagrywania dzwigku tg
metodq., a tak;e Flipchart i
przekaza grupie marker do
informacje zwr_otr_le na spisywania
temat tego, w jaki sposob grupowych
odebrall te metode i czy spostrzezen
doswiadczyli
jakichkolwiek problemow.

Podsumowanie 15 Sala e Ocena bedzie

o Uczestnicy zaangazujg szkolenlowa polegata na
sie w grupowg dyskusje z krzestami praktycznym
podsumowujgca, w usta’W|onym| zastosowaniu
ramach ktérej kazda z w potkolu. informacii, ktorych
nich zaoferuje jedng _ _ nauczylismy sie
informacje zdobytg w tym Flipchart i tutaj w
rozdziale, co w ich marker do pozniejszych
odczuciu bedzie spisywania modutach.
szczegolnie korzystne, grupowych
jesli chodzi o spostrzezen
zapewnienie mozliwosci
tworzenia tresci
audiowizualnych.

Rozdziat 3 - Administracja i kwestie prawne
Przydzielony czas: 3 godziny.

Efekty uczenia sie
Ta jednostka nauczy uczestnikow:

1. zarzadzania produkcjg w produkcji audio-wizualnej
2. waznych kwestii prawnych do zaobserwowania w produkcji
audiowizualne;.

Plan zajeé

llosé
minut

Tresé i metoda Materiaty Ewaluacja/

Ocena
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Wprowadzenie do zagadnien Sala Uczestnicy w petni
administracyjnych i prawnych szkoleniowa Zaangazujg sie w
e Przed wprowadzeniem Z miejscem grupowq dyskusje
tego tematu prowadzacy na sesje oraz s_porzadzajq
ma na celu poznanie notatki
wiedzy uczestnikéw na ten Flipchart i \r/]vaspll(erajace ich
temat poprzez marker UKE-
przeprowadzenie krotkiej
dyskusji grupowej. o
e Tutaj prowadzacy pyta Dtugopisy i
wszystkie zespoty, na materiaty do
temat legalno$ci tworzenia
zwigzanych z produkcjg notatek dla
audio-video i jak wymysli¢ zespotow
jak najwiekszej liczby tych
kwestii prawnych w swoich
grupach.
e Po 20 minutach
prowadzgcy prowadzi
dyskusje w grupie, a za
pomocg flipchartéw i
markerow rejestruje
gtdbwne problemy
wymienione przez kazda z
grup.
Przepisy prawne Sala Uczestnicy w petni
 Prowadzacy przedstawia szkoleniowa zaangazujg sie w
prezentacje slajdéw, ktéra Z migjscem grupowq dyskusje
przechodzi przez na sesje oraz sporzadzajg
odpowiednie punkty, aby break- notatki
upewnié sie, ze uczestnicy outowe wspierajace ich
sg $wiadomi ograniczen nauke.
prawnych | ze ich znaczenie Dtugopisy i
jest doce.nlane. materiaty do
e Te przepisy prawne tworzenia
obejmujg wykorzystanie notatek dla
praw autorskjch w’:asnpéci zespotow
intelektualnej - muzyki,
obrazow, stéw lub
materiatéw filmowych,, Projektor,
pozwolen na lokalizacje, ekran i
filmowanie ludzi w laptop
miejscach publicznych.
e Po tej prezentacji trener Prezentacja
prowadzi nastepnie krotkg slajdéw
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dyskusje grupowg na temat

swojego filmu:

o lokalizacje,

e planowania zatogi i
talentow,

tego, jak te kwestie prawne Flipchart i
oddziatowujg dla kazdego marker do
zespotu w ramach wiasnych spisywania
proceséw produkcji wideo. grupowego
o Trener zaprasza wszystkie sprzezenia
grupy do zastanowienia sie zwrotnego
nad kwestiami prawnymi,
ktére musiatyby rozwazyc¢
przy opracowywaniu swoich
lokalnych projektow.
e Po 20 minutach trener
zaprasza wszystkie zespoty
do zaprezentowania swoich
ustalen grupie - trener
odnotowuje gtéwne punkty
na flipcharcie.

Zarzadzanie produkcjg Sala Ocena bedzie
Praktyczne i administracyjne szkoleniowa | polegata na
zadania zwigzane z produkcja z miejscem | praktycznym
omawlane 22 pomoca .. | nauczylismy sie tutaj
prezentacji slajdow.. Diugopisy i JeYS h
Uczestnicy otrzymujg materiaty do | - pdozjfnleg]szyc
podstawowy przeglad spisywania | Toorach:
tematow takich jak lokalizacje, notatek dla
planowanie pracy zatogi i zespotow
zestaw, kostiumy, rekwizyty,
catering, budzetowanie | _
transport. Projektor,

Kazdy zespdt ma 30-45 minut ekran i

na stworzenie przyktadowego laptop
planu zarzgdzania produkcjg

dla krotkiego filmu, ktéry Prezentacja
zostanie nakrecony pozniej w slajdow
ramach programu

szkoleniowego. Flipchart |
W celu opracowania tego marker do
planu, kazdy zespdt musi spisywania
rozwazy¢ kazdg z ponizszych grupowych
kwestii w odniesieniu do spostrzezen
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ustawione,

kostium,

rekwizyty,

budzetowanie (jesli

dotyczy).

e Po opracowaniu planu przez
kazdg z grup, sg one
zapraszane do podzielenia
sie tym planem z grupa.

e Prowadzacy moze zanotowac
kluczowe pomysty na
flipcharcie i przekazac¢
informacje zwrotne
poszczegolnym zespotom,
jesli nie uwzglednity one
zadnych elementéw w swoich
planach.
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Modut 2 - Cyfrowa produkcja medialna

Przydzielony czas: 14 godzin (3 godziny warsztatow i 11 godzin praktycznego
zastosowania z uwzglednieniem przerw, stosowanych do potrzeb)

Rozdziat 1 - Opcje dotyczace zawartosci produkciji

Przydzielony czas: 3 godziny.

Efekty uczenia si¢
Ta jednostka nauczy uczestnikow:

réznych opcji audio-wizualnych dostepnych w celu opowiedzenia historii
2. praktycznych krokéw w przygotowaniu do sesji zdjeciowe;j.

1.

DL
ME

Plan zajeé
Tresé i metoda llosé Materiaty Ewaluacja/ Ocena
minut
Otwarcie warsztatu 10 Sala e Dyskusja w
e Prowadzacy wita wszystkich szkoleniowa grupie
uczestnikow warsztatow i Z miejscem prowadzgca do
przedstawia plan tego na sesje konsensusu,
modutu. ktory swiadczy
o \I?Vrs(nzvgiciig%?\)l/vgggowmdg na Diugopisy i 0 zr.(?_zum;]enlu
. pytanla,_ materiaty do moziiwych -
ktore uczestnicy mogg miec¢ z oobierania typow tresci i
poprzedniego modutu. notatek dia ich o
zespolow adekyvatnosm
Planowanie projektu 120 dla niektérych
_ . odbiorcow.

e Na podstawie Tablica, lub « Osiaaniete
praktycznych przyktadéw z flipchart i por(a)lgurgienie W
prezentaciji slajdéw marker sprawie dwoch
prowadzgcy przeprowadzi utworéw audio-
uczestnikdw przez rozne Projektor, wizualnych,
rodzaje tresci. ekran i laptop ktére maja

e Nalezg do nich: film zostaé
dokumentainy, teatr, Prezentacja stworzone na
animacja, transmisja na slajdéw potrzeby
zywo i transmisja osobista. projektu

e Trener moze skorzystac z zespotowego.

udostepnionych linkéw lub
zastgpic je podobnymi
treSciami, ktére jego
zdaniem sg bardziej
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odpowiednie dla grupy, z
ktorg pracuje.

e W kazdym przypadku
zostang podane
informacje na temat
rodzajéw wiadomosci
wtasciwych dla danego
formatu, metodologii
zwigzanej z tworzeniem
takich tresci oraz rodzaju
konsumenta, ktéry
przycigga ten format.

¢ Nastepnie trener zacheca
uczestnikow do pracy w
swoich zespotach w celu
przeprowadzenia
grupowej dyskusji - w tym
¢wiczeniu zespoty sg
proszone o
zidentyfikowanie, kto jest
ich grupg docelowg dla ich
filmu, jakie jestich
kluczowe przestanie lub
temat dla filmu i jakiego
formatu uzyjg do
przechwycenia filmu.

e Uczestnicy muszg wybracé
dwie metody audio-
wizualne, aby przekazac¢
swojg wiadomosc¢.

e Na przyktad, moze to by¢
(a) YouTuber méwigcy
bezposrednio do kamery i
(b) Krotki klip
dramatyczny.

o Projekt zespotowy bedzie
polegat na stworzeniu tych
dwdch elementow tresci.

Produkcja wstepna 60
e Druzyny muszg teraz
poczyni¢ wszelkie
przygotowania do
realizacji swoich dwoch
projektéw.

Dtugopisy i
materiaty do
notowania dla
wszystkich
zespotow.

Zespoty
wspotpracujg w
celu
opracowania
planu dla
swoich
projektéw.

Numer projektu: 2017-1-UK01-KA204-036515.

N Erasmus+




e Powinni oni podjg¢
decyzje w takich
kwestiach, jak
odpowiednia dtugosc¢
nagrania wideo,
scenariusz lub
improwizacja, przepisy
prawne, lokalizacja, sprzet
itp.

Rozdziat 2 - Produkcja
Przydzielony czas: 11 godzin.

Efekty uczenia sie

Rozdziat ten zapewni uczestnikom praktyczne doswiadczenie w zakresie:

1. Tworzenia cyfrowych tresci medialnych

2. pracy w zespole

Plan zaje¢
Tres¢ i metoda Protoko | Materiatly Ocena/ Ocena
ty
Scenariusz 120 Szablony o Wszystkie

e Trener przedstawi krotkg
prezentacje na temat tego, jak
stworzy¢ scenariusz do
swojego projektu filmowego.

e Prowadzacy pokaze
uczestnikom rézne przyktady
scenariuszy, poprosi
uczestnikéw, aby przeczytali
przyktadowe scenariusze i
wyjasnili, co ich zdaniem
dzieje sie w kazdej scenie.

e Nastepnie prowadzacy
rozdaje kopie szablonéw
scenariuszy do kazdego
zespotu.

e Pracujgc w swoich zespotach,
prowadzgcy poinstruuje
wszystkich uczestnikow, aby
przyczynili sie do

scenariusza
dla
wszystkich
zespotdéw

Dtugopisy i
materiaty do
tworzenia
notatek dla
wszystkich
zespotow

zespoty opracujg
dwie plansze
fabularne - po
jednej dla
kazdego z ich
projektow
filmowych.
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opracowania scenariuszy dla
swoich dwéch projektow
filmowych.

e Prowadzacy moze poruszac
sie miedzy zespotami w tym
¢wiczeniu, nadzorujgc rozwoj
scenariuszy.

Produkcja

o Zespoty stworzg teraz swoje
dwie czesci uzgodnionej
tresci, kierujgc sie swoim
planem zdjeciowym.

e Rola prowadzgcego w tej
fazie polega na zapewnieniu
wsparcia w postaci
materiatow, ktore byty
dotychczas omawiane.

e Ponadto prowadzgcy moze

objgc¢ stanowisko "pierwszego

asystenta dyrektora”,
przypominajgc zespotowi o
uzgodnionym
harmonogramie, tak aby,
choc¢ zréznicowany charakter
treSci wymagat pewnej
elastyczno$ci, ogdine
¢wiczenie mogto zostac
ukonczone w wyznaczonych
ramach czasowych.

e Instruktor musi zapewnic, ze
wszystkie zezwolenia i
wymogi prawne sg
przestrzegane podczas
procesu tworzenia oraz ze
zdrowie i bezpieczenstwo sg
w petni brane pod uwage.

e Kazdy zespdt ma swobode w
zakresie lokalizacji i tematu,
aby stworzy¢ dwa elementy
tresci audiowizualnych w
dwoch réznych stylach.

Sprzet do
produkcji
cyfrowych
tresci
medialnych
zidentyfikow
any
wczesniej
dla
wszystkich
zespotow.

Wszystkie
zespoty powinny
zadbac o to, aby
tresS¢ zostata
pomysinie
nakrecona,
uzupetniona i
zrealizowana w
ramach
czasowych.
Zespoty powinny
rowniez
zapewnic
przestrzeganie
wszystkich
przepiséw
prawnych i
pozwolen.
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Modut 3 - Postprodukcja
Przydzielony czas: 6 godzin.

Rozdziat 1 - Teoria montazu filmow

Przydzielony czas: 1 godzina

Efekty uczenia sie
Ten rozdziat nauczy uczestnikow:

1. Podstawowych zasady redagowania

Plan zajeé
Tresé¢ i metoda llosé Materiaty Ewaliacja/ Ocena
minut
Teoria montazu filméw 60 Sala _ e Uczestnicy
e Za pomoca prezentacii szkoleniowa beda ,
slajdéw prowadzacy Z miejscem sporze_ldzac
przeprowadza na sesje notatki, a'by
uczestnikéw przez zasady wesprzec
montazu wideo. Diugopisy i swojg nauke.
e Obejmuje to serie obrazéow materiaty do
utozonych na rézne tworzenia
sposoby. notatek dla
e Uczestnicy opowiadajg zespotow

historie, ktére sugeruje
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kazdy ukfad obrazow, Projektor,
pokazujgc w ten sposob ekran i laptop
znaczenie decyzji
montazowych dla Prezentacja
doktadnego opowiedzenia slajdow
zamierzonej historii.
e Przyktadowe tresci sg
pokazywane z muzykq i
bez muzyki, aby
Zilustrowac efekt i,
ponownie, grupa dyskutuje
o tym.
Rozdzial 2 - Teoria edycji dzwieku
Przydzielony czas: 2 godziny.
Efekty uczenia si¢
Ten rozdziat nauczy uczestnikow:
1. Podstawowych zasady edycji dzwieku
Plan zaje¢
Tresé i metoda llosé Materiaty Ewaluacja/
minut Ocena
Teoria i praktyka edycji dzwieku 120 Kazda . Uczestnicy
Prowadzacy zaprasza wszystkie gr.upadmut5| dokonujg
zespoty do pobrania kopii (rjnle;c tos &P podstawowe;
oprogramowania do edycji Iuc;) aptopa gij‘fl'k
dzwieku Audacity. _ ZWIgKU za
Oprogramowanie mozna pobrac ko?pqtera : pomocy
ze strony internetowej ggz;?actne gﬁirggramow
Prowadzacy przeprowadzi og_rogramow
uczestnikéw przez podstawowg 2 'g it
edycje dzwieku za pomocag oruazaCI y
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http://www.audacityteam.org/

bezptatnego i
nieskomplikowanego w obstudze
oprogramowania Audacity.

e Korzystanie z pierwszego z
tutoriali dostepnych na stronie
internetowej Audacity
(http://manual.audacityteam.org/
man/tutorial_editing_an_existing
_file.html)

uczestnicy ¢wiczg podstawy
montazu dzwieku.

e Trener podzieli sie krétkim
filmem symulacyjnym na
temat tego, jak korzysta¢ z
Audacity z kazdg grupa, aby
mogli odtworzy¢ kroki w
swoich zespotach w celu
prawidtowej edycji dzwieku.

o Kazdy zespdt ma 60-90
minut na edycje plikow audio.

odpowiedni
g instrukcje
online, aby
ukonczyc¢
prace z tym
urzadzenie
m.

Sala
szkoleniowa
Z miejscem
na sesje

Dtugopisy i
materiaty do
tworzenia
notatek dla
zespotéw

Projektor,
ekran i
laptop

Rozdziat 3 - edycja projektu
Przydzielony czas: 3 godziny.

Efekty uczenia sie

Rozdziat ten zapewni uczestnikom praktyczne doswiadczenie w zakresie:

1. edycja tresci wideo

Plan zajeé¢
Tres¢ i metoda llosé Materiaty Ewaluacja/ Ocena
minut
Praktyka redagowania projektéw | 180 Kazda grupa |e Uczestnicy

Uczestnicy edytujg teraz
swojg zawartos¢ audio-
wizualng za pomocg
dostepnego | bezptatnego
oprogramowania do edycji
(na przykfad "iMovies" na

musi mieé
dostep do
laptopa lub
komputera
oraz dostep
do fatwo
dostepnego

produkujg dwa
zmontowane
utwory audio-
wizualne.
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platformach Apple lub oprogramowa
"Windows Movie Maker" nia do edycji,
na platformach PC. takiego jak
e Zalgczone instrukcje iMovies lub
obstugi oprogramowania Windows
mogg by¢ wykorzystane Movie Maker.
do pomocy uczestnikom,
ktorzy napotykajg na Sala
trudnosci w radzeniu sobie szkoleniowa
Z jego praktycznym Z miejscem
zastosowaniem. dla kazdego
e Prowadzacy powinien zespotu

przypomnie¢ uczestnikom,
aby przestrzegali praw

autorskich w odniesieniu g(:%?igisydlo
do muzyki lub obrazow, tworzenii':l
ktore zdecydujg sie notatek dla
wykorzystacé. Zespoltéw

e Przez caly czas trwania
sesji uczestnicy pracuja, .
aby zmontowacg i Projektor,
zakonczy¢ swoje projekty ekran i laptop

filmowe.

e Prowadzacy krgzy miedzy
zespotami, zapewniajgc
pomoc i wskazowki, gdy
jest to konieczne.

Modut 4 -Cyfrowe umiejetnosci korzystania z mediow
cyfrowych w nauczaniu
Przydzielony czas: 3 godziny.

Rozdziat 1 - Wykorzystanie umiejetnosci korzystania z mediow
cyfrowych w praktyce dydaktycznej
Przydzielony czas: 3 godziny.

Efekty uczenia sie
Rozdziat ten zapewni uczestnikom praktyczne doswiadczenie w zakresie:

1. planowanie lekcji lub zaje¢ dla mtodych dorostych z wykorzystaniem ich
nowych umiejetnosci
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Plan zajeé
Tres¢ i metoda llos¢ Materiaty Ewaluacja/ Ocena
minut
Wideoklipy na YouTube 60 Warunkiem |e Kazdy zespot
e W ramach podsumowania, wstepnym zaprezentuje
kazdy zespot jest proszony o tego swoj film na
zastanowienie sie nad cwiczenia YouTubei
teledyskiem z YouTube, ktéry jest _ zademonstruje
wybrat jako swéj "ulubiony” utworzenie swojg nauke
teledysk wczesniej w przez odpowiadajgc na
programie szkoleniowym. prowadzgce pytania zadane
o Kazdy z nich jest proszony o go przez
zaprezentowanie swojego prywatnego prowadzgcego.
teledysku na YouTube catej kanatu
grupie i stwierdzenie, co w YouTube,
nim lubia. na ktorym
o Teraz, gdy kazda grupa wszystkie
zakonczyta proces produkdiji i zespoty
edycji wiasnych filméw, moga
prowadzacy zadaje kazdemu zamieszcza
z zespotéw kilka pytan, aby Cl w
skomentowaé wartosci g\?vz?éep”'ac
produkcyjne wybranego przez :
siebie filmu. projekty
e Po tym jak wszystkie grupy wideo.
zaprezentujg swoje filmy,
trener zaprasza wszystkie Sala
grupy do przestania ich szkoleniowa
ostatecznych zredagowanych z krzestami
filméw na prywatny kanat da
YouTube stworzony na wszystkich
potrzeby szkolenia DIME. uczestnikow
Projektor,
laptop i
ekran
Dostep do
serwisu
YouTube
Wykorzystanie umiejetnosci 75 Kopie e Uczestnicy
korzystania z mediéw cyfrowych pustego opracujg plan
w praktyce dydaktycznej szablonu zajec, ktory
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Po zatadowaniu wszystkich
projektow filmowych na
YouTube, trener prowadzi
krotkg dyskusje grupowag na
temat tego, jak zespoty moga
teraz wykorzystaé swoje
umiejetnosci produkcji wideo
w pracy z mtodymi dorostymi.
Trener daje wszystkim
uczestnikom pusty szablon
planu zajec i prosi kazdego
uczestnika o wypetnienie
szablonu.

Uczestnicy proszeni sg o
zastanowienie sie nad
nowymi umiejetnosciami,
ktére rozwineli w ramach tego
szkolenia i zaplanowanie
lekcji lub zajeé, ktére moga
przeprowadzi¢ z mtodymi
dorostymi, z tymi nowymi
umiejetnosciami.

Jeden czionek z kazdej grupy
jest proszony o
przedstawienie planu lekcji
grupie.

Celem tego ¢wiczenia jest
utatwienie dzielenia sie
pomystami i wiedzg pomiedzy
réznymi uczestnikami.

planu zaje¢
dla
wszystkich
uczestnikow

Dtugopisy i
materiaty do
notowania
dla
wszystkich
uczestnikéw

podkresla, w jaki
sposob bedg
wykorzystywac
swoje nowe
umiejetnosci w
pracy z
miodziezg.

Przeglad i ocena

Prowadzgcy zamyka sesje
dyskusjg grupowg na temat
doswiadczen grupy z tym
¢wiczeniem, koncentrujgc sie
na tym, co zostato
odnotowane lub czego sie
nauczylismy.

Kazdy z uczestnikow
proszony jest réwniez o
podanie, w jaki sposob
wykorzysta umiejetnosci,
ktore rozwineli w pracy z
mtodymi dorostymi.

Kopie
arkusza
oceny dla
wszystkich
uczestnikéw

Uczestnicy
Zaangazujg sie
we wszystkie
dziatania
zwigzane z
oceng i wypetnig
krotki formularz
oceny.
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e Prowadzacy rozdaje kopie
arkusza oceny wszystkim
uczestnikom i prosi, aby
wypetnili go i zwrocili do
niego/nie;j.

e Prowadzacy dziekuje
wszystkim uczestnikom za ich
zaangazowanie w kazdy z
modutow i wysitek wiozony w
realizacje projektow wideo
oraz zamyka warsztaty.
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